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Подготовка
 

«На раёне» «Поста-
покалипсис»

«Постапокалипсис» (ПА): ролевая игра, выпущенная в 2010 году Винсентом Бейкером
(и изданная на русском языке в 2014 году SaF Gang Design), действие которой происходит
в мире, который погиб в результате неизвестной катастрофы. В ходе игры ты бросаешь
кубики и, с помощью результатов этих бросков, определяешь исход своих действий. Многие
авторы расширяли эту игру, добавляя собственные творения. А многие другие использовали
правила «Постапокалипсиса» или их производные, чтобы создать свои игры.

Ролевая игра: можно сказать, что это совместное создание некой истории, в  ходе
которого каждый вносит свой вклад в единое целое, сплетая за столом определенный сюжет.
Игрой это называют потому, что здесь есть правила, хотя и нет победителя: кубики исполь-
зуются для того, чтобы определить, что дальше происходит в сюжете, а также добавить
реалистичный элемент неопределенности в процесс. Ролевой же эта игра называется потому
что большинство игроков выбирают себе роль одного персонажа, с точки зрения которого,
видят мир, свое воплощение в  выдуманном мире. Персонаж, которым они играют, это их
основной инструмент управления сюжетом и влияния на то, что происходит в игре.

«На  раёне» «Постапокалипсиса»

Мастером Церемоний (МЦ)

правила



 
Обсуждение

 

МЦ

персонажи игроков

«Скажи да или бросай кубики»



 
К делу

 
ходах

тертый 

на раёне

отметить опыт





 
Характеристики

 

Четкий: 
Ровный: 
Дерзкий:
Тертый: 
Цивильный:

Долг:

Палево: 



 
Базовые ходы

 
Спросить у людей

спрашиваешь у людей

Речь не идет о том, чтобы к кому-то прийти и его допросить. Это скорее вопрос твоей
репутации в преступной среде, которая позволяет тебе найти то, что ты ищешь. Ты сооб-
щаешь, что тебе надо и надеешься, что кто-то тебе ответит. Это как отправлять сигналы
радара и надеяться, что ответ будет четким. Ты можешь спрашивать у людей о любом
предмете, месте, человеке или информации; если это предмет с меткой палевный, ты смо-
жешь получить его только спрашивая у людей.

Заметать следы
заметаешь следы



Заметать следы можно по-разному, например, сунуть кому-то пару баксов, чтобы он
отвернулся, пока ты делаешь то, что надо; вскрыть замок, не повредив его, или кем-то при-
творившись. Это медленный и осторожный подход к достижению поставленной цели. Если
хочешь сделать дело быстро и грязно, см. ниже.

Играть жестко
играешь жестко

Играть жестко означает преодолеть препятствие как можно быстрее, не  волнуясь
о том, привлечешь ли ты внимание. Задача тут состоит в том, чтобы сделать дело и сва-
лить, пока никто не смог тебе помешать. Оттолкнуть охранника с дороги, выломать дверь
или проехать сквозь полицейский кордон на дороге – вот это и называется играть жестко.

Перевести стрелки
переводишь стрелки

Палево – это как молния: куда-то она попасть должна, так что фишка тут в том,
чтобы направить ее в  нужную цель. Но, скажем прямо, подобное поведение не  принесет
тебе любви окружающих. Перевод стрелок перенаправляет палево с тебя на кого-то другого
в твоем окружении. Может быть, ты оставил его на месте преступления, а может кому-
то сдал. Так или иначе, ты пытаешься свалить на него вину и у него есть все основания взбе-
ситься. С другой стороны, он получает опыт, когда берет на себя твое палево, так что,
может быть, ему стоит тебя поблагодарить.

Торговаться
торгуешься

Это не попытка заставить кого-то сделать по-твоему, ты просто с ним торгуешься.
Ты не можешь заставить его отдать тебе все свои деньги, но, если он согласен тебе что-
то заплатить, именно так вы устанавливаете цену. Суть этого хода в определении подроб-
ностей, а не картины в целом, так что ты говоришь не столько, что происходит, сколько
как это происходит.

План Б
плану Б



Когда оно попадает на вентилятор, ты должен быть готов; обычно этот ход следует
за жестким ходом после провала, когда вас прижали к стенке и надо валить очень резко.
Но не все планы идеальны и спасение всегда имеет свою цену.

Залечь на дно
залег на  дно

У всех есть семья, друзья и коллеги, обычные люди, которыми не интересуется поли-
ция (ну, не так сильно интересуется). Когда ты делаешь этот ход, ты используешь подоб-
ные связи, чтобы они обеспечили тебе алиби, прикрыли тебя или спрятали. Постепенно сума-
тоха поутихнет, и ты сможешь опять заняться делом. Но, вероятно, люди, которые тебе
помогли, когда тебя взяли за яйца, ожидают, что ты отплатишь им тем же.



 
Вспомогательные ходы

 
получаешь палево

Ты учишься в школе жизни, и прогулы здесь не допускаются. Когда пахнет жареным,
приходится быстро учиться тому, что поможет выжить или с тобой будет покончено раз
и навсегда.

доставляешь неприятности

Иногда ты просто не нужен: если ты постоянно всем усложняешь жизнь, семья, друзья
и коллеги могут от тебя отвернуться. Когда ты обращаешься к ним за помощью и поддерж-
кой, или даже просто ожидаешь, что все будет идти, как обычно, ты можешь доставлять
им неприятности; чем больше у тебя палева, тем вероятнее, что от тебя отвернутся. Это
может означать все, что угодно: они не пойдут с тобой в кабак, твоя девушка тебя бросит,
а босс – уволит.

кидаешь партнера

Если ты заключил сделку с персонажем другого игрока, но не выполнил своих обещаний,
хотя он все сделал, как договорились, значит ты его кинул. Это определяется исключительно
в беседе: именно игроки и МЦ решают, действительно ли кидалово имело место. Однако, если
есть сомнения, то, наверное, его и не было.

кидаете друг друга

Если ты заключил сделку с персонажем другого игрока, и вы оба не выполнили своих
обещаний, значит, вы кинули друг друга. Оба персонажа используют особые ходы из своих
буклетов. Как и в случае выше, решать, действительно ли кидалово имело место, должны
игроки за столом. Однако в этом случае это должно быть еще проще и понятнее.

платишь наличными

У всех есть своя цена и любого можно заставить сделать то, что нужно, если у тебя
хватит денег; когда ты платишь наличными, ты платишь кому-то, кто сделает работу
за тебя и это обойдется тебе в столько бабла, сколько это стоит, по мнению МЦ. Это бабло
будет платой или взяткой, за то, чтобы кто-то сделал дело, отвернулся, пока ты делаешь
его сам или за тот ущерб, который ты нанес в процессе, чтобы он не доставил тебе хлопот.

Достать железо
достаешь железо



Ты можешь достать железо только если у тебя есть оружие, дающее тебе характери-
стику +резня. Это любое оружие ближнего боя, включая дубинки, цепи, кастеты, выкидные
ножи и мечи. Если такого оружия у тебя нет, этот ход тебе недоступен.

Открыть огонь
открываешь огонь

Ты можешь открыть огонь только если у тебя есть оружие, дающее тебе характери-
стику +пальба. Это любое оружие дальнего боя, включая пистолеты, винтовки, дробовики,
луки и арбалеты. Если такого оружия у тебя нет, этот ход тебе недоступен.



 
Палево!

 

перевести стрелки

залечь на дно

доставлять им неприятности

спалился



 
Долг и кредиторы

 

помочь или помешать

Маманя: я брал ее машину по делу; она захочет, чтобы я куда-то ее свозил.
Микки «Шиз»: во время последнего дела я его бросил и он получил по полной; он захочет

пустить мне кровь, если я не найду способ его умаслить.



 
Лег и сдох

 

в порядке ОК

лег
лег

лег
лег 

в порядке
лег 

Постоянно: имеется в виду пока не разрешится текущая ситуация.

лег 
сдох Игроки:

МЦ:

лечь сдохнуть

лечь сдохнуть достать железо открыть
огонь



 
Конец ознакомительного фрагмента.

 

https://www.litres.ru/dzheyms-mallen/na-raene/?lfrom=30440123&amp;ffile=1
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